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EDITAL DE SELECAO E PARTICIPAGCAO
MANAOS TECH GIRLS 2026/2027

PRONAC 246330

A MANAOS TECH TECNOLOGIA LTDA, inscrita no CNPJ n°® 26.451.653/0001-80, torna publico o presente
edital, que estabelece as normas e os procedimentos para inscricdo, selecdo e participacdo na segunda
edicdo do Manads Tech Girls, projeto cultural e educacional gratuito voltado a formagdo de meninas e
adolescentes em desenvolvimento de jogos digitais.

1. DO PROJETO

O Manads Tech Girls promove formagdo gratuita em desenvolvimento de jogos digitais, conectando
tecnologia, cultura amazbdnica, criatividade, protagonismo feminino e solugbes para desafios do territorio. A
jornada reune programacéo, criagao de narrativas, design de personagens, produgédo audiovisual, pesquisa
sobre a Amazénia e desenvolvimento de jogos autorais.

A edicdo oferecera 800 vagas de formacéo, realizara 50 palestras online e gratuitas, promovera Evento
cultural latino-americano, disponibilizara recursos de acessibilidade, apoio a permanéncia, bolsas integrais
para curso de inglés e premiacao para 20 jogos desenvolvidos pelas alunas.

2. DAS VAGAS E MODALIDADES

2.1 Formagao presencial
+ 300 vagas gratuitas para meninas de 7 a 11 anos, estudantes da rede publica de Manaus.
+ 20 turmas, com uma aula por semana durante seis meses.
* 20 aulas de 1h30 horas, com carga horaria total de 30 horas por turma.
* Atividades presenciais em unidade da Manads Tech, em Manaus.

2.2 Formagao online
+ 500 vagas gratuitas para adolescentes de 12 a 17 anos, estudantes da rede publica do Amazonas.
+ Carga horaria total de 40 horas.
« Atividades realizadas no ambiente virtual: https://ead.manaostech.com/

3. DAS INSCRIGOES

As inscricbes serdo gratuitas e ocorrerdo de 10 de agosto a 15 de setembro de 2026, por formulario
eletrénico divulgado no site oficial do Manads Tech Girls: https://girls.manaostech.com

A candidata devera escolher, no momento da inscricdo, a modalidade correspondente a sua faixa etaria:

* 7 a 11 anos: formagao presencial em Manaus.
* 12 a 17 anos: formacao online.

A inscri¢do implica ciéncia e aceitagdo das normas deste edital. O preenchimento do formulario ndo garante
a selecao, que observara o numero de vagas e os critérios previstos neste documento.

4. DOS REQUISITOS DE PARTICIPACAO

» Estar regularmente matriculada na rede publica de ensino, conforme a modalidade escolhida.
* Residir no estado do Amazonas.
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Ter idade entre 7 e 11 anos para a modalidade presencial ou entre 12 e 17 anos para a modalidade online.
Identificar-se como menina ou pessoa do género feminino.

Ter disponibilidade para participar das atividades da formagéo.

Fornecer, no formulario de inscrigao, as informacdes solicitadas sobre a candidata e seu responsavel legal.

5. DOS CRITERIOS DE SELEGAO, PRIORIZAGAO E DESEMPATE

Quando o numero de candidatas aptas superar a quantidade de vagas, os critérios abaixo serao
considerados na ordem indicada, sendo a ordem de inscrigao o critério de maior prioridade:

. Ordem de inscrigcdo, considerando a data e o horario de conclusdo do formulario.
. N&o ter participado da primeira edigdo do Manads Tech Girls. As alunas da primeira edi¢do poderao se inscrever

e participar novamente, porém as candidatas que ainda nao participaram terao prioridade neste critério.

. Residir em zonas periféricas, rurais, ribeirinhas ou comunidades indigenas.

. Pertencer a grupos étnico-raciais sub-representados, incluindo meninas negras, indigenas e quilombolas.
. Ser beneficiaria de programas de transferéncia de renda.

. Possuir historico escolar ou comunitario de interesse por tecnologia, criatividade, jogos ou artes digitais.

. Participar de projetos sociais ou educacionais voltados a equidade de género.

6. DA SELEGAO E FORMAGAO DAS TURMAS

A selecdo das participantes e a formagéo das turmas ocorrerao de 8 a 25 de outubro de 2026. O resultado
sera divulgado no site e nas redes sociais oficiais do Manads Tech Girls.

A organizagdo das turmas observara a modalidade, a faixa etaria, o niumero de vagas e os critérios
estabelecidos neste edital.

7. DO CRONOGRAMA OFICIAL

Etapa Periodo

Inscrigoes 10 de agosto a 15 de setembro de 2026
Palestras online ao vivo 17 de agosto a 15 de outubro de 2026
Selegao das participantes e formacao das 8 a 25 de outubro de 2026
turmas
= . . 26 de outubro de 2026 a 30 de abril de
Formacgao presencial e online
2027
. 26 de outubro de 2026 a 30 de abril de
Palestras, encontros, temas e desafios 2027
Evento cultural e encerramento formativo 29 de maio de 2027

8. DA FORMAGAO E DAS ATIVIDADES

A formacéao sera realizada de 26 de outubro de 2026 a 30 de abril de 2027, nas modalidades presencial e
online. As participantes aprenderdo desenvolvimento de jogos digitais, programacéo, criagdo de narrativas,
personagens, cenarios, arte, jogabilidade, produgéo audiovisual e pesquisa sobre temas da Amazonia.

A metodologia valoriza a aprendizagem por projetos e a criagdo de jogos autorais, relacionados a cultura, a
diversidade, aos saberes e aos desafios sociais, ambientais e econdmicos da Amazénia.
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8.1 Ciclo de palestras online

O projeto realizara 50 palestras online e gratuitas, destinadas a estudantes, professores e integrantes da
comunidade educacional. Cada palestra tera uma hora de duragao e podera abordar trajetérias femininas na
tecnologia, mercado de jogos digitais, producdo audiovisual, cultura, inovagéo e possibilidades de formacéo
e atuacao profissional a partir da Amazonia.

As palestras online ao vivo ocorrerdo de 17 de agosto a 15 de outubro de 2026. Palestras, encontros, temas
e desafios vinculados a jornada formativa ocorrerdo de 26 de outubro de 2026 a 30 de abril de 2027.

8.2 Da frequéncia e da perda da vaga
A permanéncia da participante no projeto esta condicionada a participagdo regular nas atividades previstas
para sua modalidade. Podera acarretar a perda da vaga:
» Mais de trés faltas consecutivas.
* Percentual de faltas que resulte em frequéncia inferior a 75% das atividades previstas.
A frequéncia sera acompanhada pela equipe do Manads Tech Girls ao longo da formagao.

9. DOS BENEFiICIOS COMPLEMENTARES

9.1 Bolsa integral para curso de inglés

As 200 primeiras alunas com inscricao concluida receberdo bolsa de 100% para curso de inglés da EF
Corporate Learning durante 12 meses, ofertado em parceria com a CIELO.

O curso de inglés é um beneficio complementar e possui regras, plataforma e calendario préprios. As
orientagdes de acesso e ativagao serdo enviadas pelos canais oficiais do projeto.

9.2 Apoio a permanéncia

O projeto disponibilizara 30 bolsas de incentivo a permanéncia para participantes selecionadas e sera
destinado apenas ao publico da formagéo presencial. As informagdes necessarias a analise do beneficio
serao coletadas no formulario de inscri¢gdo, e a concessao observara os critérios especificos do projeto.

A manutencgéo da bolsa estara condicionada a frequéncia mensal minima de 75% nas atividades previstas
para a participante. O acompanhamento da frequéncia sera realizado mensalmente pela equipe do Manads
Tech Girls.

As participantes contempladas e seus responsaveis legais receberao as orientagdes sobre o beneficio e seu
acompanhamento pelos canais oficiais do projeto.

10. DOS EIXOS TEMATICOS E DAS PREMIAGOES

10.1 Organizacao tematica dos jogos

Ao longo da formacgéo, as participantes desenvolverao jogos digitais relacionados a cultura, aos saberes, as
oportunidades e aos desafios da Amazdnia. Para orientar a criagdo dos projetos e a participagdo nas
premiagdes, os temas serdo organizados em trés niveis:

* Eixo principal de premiag&o, que devera ser escolhido por cada jogo.
* Eixos narrativos e culturais complementares, que poderao ser incorporados ao projeto.
* Diretrizes transversais, que deverao ser observadas por todos o0s jogos.

Cada jogo devera ser inscrito em apenas um dos quatro eixos principais. A escolha devera considerar o
tema central, a narrativa, as mecénicas e a proposta apresentada pelo projeto. A aderéncia ao eixo sera
considerada na avaliagéo, juntamente com a qualidade narrativa, artistica, técnica e de jogabilidade.

Patrocinio Realizacado
é\\llg
S

%%Lei Rouanet Whil’|p00| cielo (semol| (bt pactual manaos MINISTERIO DA O
"""""""" tech Ectei] CULTURA



Ministério da Cultura apresenta vyVY©VY$
MANAC
,“ TECHEED
W GIRLS

10.2 Eixos principais de premiagao
l. Eixo BTG | Educacgédo Financeira
Destinado a jogos que promovam conhecimentos, reflexdes ou solugdes relacionadas a organizagao
financeira, ao planejamento, ao consumo consciente, a poupanga, ao investimento, a geragao de renda e a
autonomia econdmica.
Os jogos poderao abordar, entre outros, os seguintes temas:

* Planejamento financeiro pessoal e familiar.

» Consumo consciente e definicdo de prioridades.

» Poupanca, metas e tomada de decisao.

* Prevencéo ao endividamento e uso responsavel do dinheiro.

» Educacao financeira para criangas e adolescentes.

» Autonomia econdémica de meninas, mulheres e comunidades.

» Gestao financeira de pequenos projetos e negdcios.

Il. Eixo CIELO | Empreendedorismo de Impacto na Amazénia

Destinado a jogos que apresentem ideias, negdcios ou solugdes capazes de gerar renda e oportunidades
enquanto produzem beneficios sociais, culturais ou ambientais para a Amazonia.
Os jogos poderao abordar, entre outros, os seguintes temas:

* Negocios de impacto e empreendedorismo comunitario.

» Economia criativa e bioeconomia amazdnica.

« Valorizagao de empreendedores, produtores e cadeias locais.

» Comeércio, meios de pagamento e inclusdo digital.

» Geracgao de trabalho e renda no territorio.

* Solugdes desenvolvidas por jovens e mulheres.

* Produtos e servigos que valorizem recursos, saberes e culturas da Amazénia.

lll. Eixo Whirlpool | Culinaria e Saberes Alimentares da Amazoénia
Destinado a jogos que valorizem ingredientes, receitas, conhecimentos tradicionais e praticas relacionadas
a alimentagdo amaz0nica, conectando cultura, criatividade, saude, sustentabilidade e inovagao.
Os jogos poderao abordar, entre outros, os seguintes temas:

* Ingredientes tipicos e biodiversidade alimentar da Amazénia.

* Receitas, técnicas e modos de preparo tradicionais.

* Saberes culinarios transmitidos entre geracgoes.

* Alimentagao saudavel e seguranga alimentar.

» Combate ao desperdicio e aproveitamento integral dos alimentos.

* Produgao sustentavel de alimentos.

* Inovagéao aplicada a culinaria amazonica.

IV. Eixo BEMOL | Empreendedorismo e Desenvolvimento na Amazénia
Destinado a jogos que apresentem solu¢des de negdcio, comércio, logistica, servigos ou modelos de
empreendedorismo capazes de gerar oportunidades e melhorar a vida das pessoas na Amazbnia, bem
como solugdes tecnolégicas, ambientais e sociais relacionadas aos desafios da regido.
Os jogos poderao abordar, entre outros, os seguintes temas:

* Empreendedorismo, comércio, logistica e servigos.

» Mobilidade, conectividade e inclusao digital.

» Educagao, saude e qualidade de vida.

+ Sustentabilidade e bioeconomia.

« Cidadania, empregabilidade e fortalecimento social.

* Tecnologia e criatividade aplicadas a solugdo de desafios da Amazbnia.
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10.3 Eixos narrativos e culturais complementares

Independentemente do eixo principal escolhido, os jogos poderao incorporar um ou mais eixos narrativos e
culturais complementares. Esses elementos poderao contribuir para a pesquisa, a narrativa, a ambientagao,
0s personagens, a trilha sonora, os cenarios e a identidade cultural dos projetos.

I. Patriménio, Histéria e Imaginario Amazdénico

Historia dos territérios, memdéria oral, patrimdénio material e imaterial, lendas, mitos, personagens e
conhecimentos transmitidos entre geragoes.

Il. Expressoes Culturais e Diversidade Amazénica

Musicalidade, festas, artes, literatura, danga, artesanato, identidades e modos de vida urbanos, rurais,
indigenas, ribeirinhos e de outras comunidades.

Ill. Conexodes e Multiculturalidade Latino-Americana

Semelhancas e diferencas entre culturas, territérios e desafios da América Latina, promovendo cooperagao,
respeito e Evento entre jovens criadoras.

10.4 Diretrizes transversais
Todos os jogos deverdo observar as seguintes diretrizes:

» Protagonismo feminino: representar meninas e mulheres como criadoras, pesquisadoras, programadoras,
artistas, empreendedoras, liderangas e agentes de transformacgéo.

» Tecnologia conectada ao territorio: estimular a observagéo, a pesquisa e a compreensao das realidades locais,
utilizando a tecnologia para comunicar histérias e propor solugdes.

+ Diversidade, inclusao e respeito: valorizar diferentes povos, culturas, identidades e modos de vida, evitando
esteredtipos, discriminagéo e generalizagbes sobre a Amazénia.

+ Tecnologia com proposito: relacionar o aprendizado técnico a criatividade, a consciéncia critica, a
responsabilidade social e ao compromisso com o futuro da regiao.
10.5 Premiagoes
Seréo premiados 20 jogos ou projetos distintos. Cada projeto vencedor recebera R$ 500,00, totalizando R$
10.000,00 em premiagdes. Cada jogo podera receber somente um prémio.
As premiagdes serao distribuidas da seguinte forma:
* 12 premiagdes vinculadas aos quatro eixos principais, sendo trés categorias em cada eixo.
« Oito premiagdes transversais, abertas aos jogos inscritos em qualquer um dos quatro eixos.

Caso um jogo obtenha a melhor avaliagdo em mais de uma categoria, recebera apenas uma delas. A outra
categoria sera destinada ao préximo projeto elegivel, conforme os critérios do regulamento.

10.6 Categorias de premiagdo vinculadas aos eixos principais

Eixo BTG
1. Prémio BTG de Educagéo Financeira: reconhece o jogo que melhor transforme conceitos financeiros em uma
experiéncia educativa, clara e envolvente.
2. Destaque BTG em Planejamento e Consumo Consciente: reconhece o jogo que trabalhe organizagao financeira,
definigdo de objetivos, escolhas de consumo e uso responsavel do dinheiro.
3. Destaque BTG em Autonomia Econémica: reconhece o jogo que estimule geragéo de renda, independéncia
financeira e autonomia de meninas, mulheres, familias ou comunidades.

Eixo CIELO

4. Prémio CIELO de Empreendedorismo de Impacto: reconhece o jogo que melhor apresente uma solugao
empreendedora para um desafio relevante da Amazodnia.
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5. Destaque CIELO em Inovagdo e Economia Criativa: reconhece o jogo que explore produtos, servigos,
tecnologias ou modelos de negdcio criativos conectados ao territorio.

6. Destaque CIELO em Geragdo de Renda e Desenvolvimento Local: reconhece o jogo que valorize
empreendedores, produtores, comunidades e oportunidades econdmicas locais.

Eixo Whirlpool
7. Prémio Whirlpool de Culinaria Amazdnica: reconhece o jogo que melhor valorize ingredientes, receitas, tradigbes
e conhecimentos alimentares da Amazonia.
8. Destaque Whirlpool em Sustentabilidade Alimentar: reconhece o jogo que aborde desperdicio, aproveitamento
integral, alimentagcédo saudavel, produgéo sustentavel ou seguranga alimentar.

9. Destaque Whirlpool em Memoria e Saberes Culinarios: reconhece o jogo que valorize receitas familiares, modos
de preparo e conhecimentos transmitidos entre geracdes.

Eixo BEMOL

10. Prémio Bemol de Empreendedorismo Amazonico: reconhece jogos que apresentem solugbes de negocio,
comércio, logistica, servigos ou modelos de empreendedorismo capazes de gerar oportunidades e melhorar a
vida das pessoas na Amazénia.

11. Destaque BEMOL em Solugdes Ambientais: reconhece jogos que utilizem tecnologia e criatividade para
resolver desafios reais da regiao, incluindo sustentabilidade e bioeconomia.

12. Destaque BEMOL em Transformagao Social: reconhece jogos voltados ao desenvolvimento das pessoas e das
comunidades, abordando educagéo, inclusdo, cidadania, empregabilidade, qualidade de vida e fortalecimento
social.

10.7 Categorias transversais Manaés Tech Girls

As oito categorias transversais poderdo reconhecer jogos inscritos em qualquer um dos quatro eixos
principais. Cada categoria premiara um projeto diferente com R$ 500,00.
13. Melhor Narrativa Amazénica: reconhece a utilizagdo de historias, personagens, territérios, memorias, lendas ou
elementos do imagindrio amazdnico com pesquisa e coeréncia.

14. Melhor Diregdo de Arte: reconhece a qualidade e a unidade visual de personagens, cenarios, interface,
animacoes e identidade grafica.

15. Melhor Jogabilidade: reconhece mecénicas claras, controles funcionais, equilibrio de dificuldade e experiéncia
envolvente.

16. Melhor Inovagao Tecnoldgica: reconhece a criatividade no uso de programagao, recursos digitais, mecanicas
ou solugdes técnicas.

17. Melhor Trilha Sonora e Expressao Cultural: reconhece o uso criativo de musica, sons, ritmos, vozes e
expressoes culturais regionais.

18. Melhor Representagdo da Diversidade: reconhece a representagdo respeitosa de diferentes culturas,
identidades, povos e modos de vida.

19. Prémio Protagonismo Feminino: reconhece a representacdo de meninas e mulheres como criadoras,
liderangas, pesquisadoras, empreendedoras ou agentes de transformacgao.
20. Prémio Escolha do Publico: reconhece o jogo mais votado pelo publico entre os projetos elegiveis que ainda
nao tenham recebido outra premiagao.
10.8 Regras essenciais das premiagoes
 Todos os 20 prémios possuem o mesmo valor de R$ 500,00. Nao havera primeiro, segundo ou terceiro lugar
geral.
 Cada jogo podera receber somente uma premiagéo.
» Cada jogo devera concorrer em um unico eixo principal e podera ser considerado nas categorias transversais.
» Se um jogo obtiver a melhor avaliagdo em mais de uma categoria, recebera apenas uma delas. A outra categoria
sera destinada ao proximo projeto elegivel.

* Na Escolha do Publico, se o jogo mais votado ja tiver recebido outra premiagéo, o reconhecimento sera destinado
ao préximo jogo mais votado que ainda esteja elegivel.
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+ A forma de submiss&do, a composi¢ao das equipes, os critérios de avaliagdo, a composi¢cdo da comissao
avaliadora, a votagdo publica, a documentagéo e a forma de pagamento serdo detalhadas em regulamento
especifico.

11. DO EVENTO CULTURAL E DO ENCERRAMENTO FORMATIVO

O evento de Evento cultural latino-americano e o encerramento formativo ocorrerdo em 29 de maio de 2027.
A atividade sera gratuita e promovera a aproximacado das alunas com desenvolvedoras, equipes e
profissionais de jogos digitais de paises da América Latina, com apresentacdes de jogos, debates e troca de
experiéncias.

12. DA CULTURA, DA PESQUISA E DA REPRESENTA(}AO RESPONSAVEL
A cultura amazobnica devera ser tratada como fonte de pesquisa, identidade, narrativa e reflexdo, e nao
apenas como elemento decorativo. Na criagao dos jogos, as participantes deverao:

* Reconhecer a pluralidade da Amazonia e evitar apresenta-la como territorio unico ou homogéneo.

» Diferenciar lendas, ficcdo, memoria, histéria e culturas vivas de povos e comunidades.

« Evitar esteredtipos sobre povos indigenas, ribeirinhos, comunidades tradicionais, populagbes urbanas e outros

grupos.
 Pesquisar nomes, simbolos, narrativas, musicas, imagens e contextos antes de utiliza-los.
« Citar fontes e respeitar direitos autorais, conhecimentos tradicionais e autorizagdes aplicaveis.

13. DA ACESSIBILIDADE
O projeto prevé recursos de acessibilidade fisica, visual, auditiva, digital e pedagdgica, conforme a aplicacao
e a confirmacgéo de cada atividade:

» Espagos presenciais com rampas de acesso e banheiros adaptados.

» Monitoria especializada, descrigao oral de elementos visuais e apoio no uso das ferramentas.

* Legendas descritivas nas videoaulas, intérprete de Libras e legendagem de gravagdes publicadas.

* Monitoria € acompanhamento para participantes que necessitem de apoio adicional.

+ Contraste adequado, textos alternativos, links descritivos, documentos legiveis e orientacéo clara de navegagéo.

« Canal de atendimento para duvidas, solicitagdo de recursos e apoio durante inscricdes e participagao.

Solicitagbes relacionadas a acessibilidade poderdo ser indicadas durante a inscrigéo.

14. DA CERTIFICAGAO
Receberao certificado as participantes com frequéncia minima de 75% e entrega dos desafios praticos.

15. DO TRATAMENTO DE DADOS PESSOAIS

15.1 A Manads Tech podera tratar os dados pessoais coletados no processo seletivo, incluindo nome,
idade, género, raca ou etnia, cidade, escolaridade, e-mail, telefone e demais informagdes fornecidas no
formulario de inscricdo, referentes as candidatas e aos responsaveis legais, para as finalidades previstas
neste edital, em conformidade com a Lei n°® 13.709/2018, Lei Geral de Protegdo de Dados Pessoais.

15.2 Os dados cadastrais e sensiveis poderdo ser tratados para inscricdo, selecdo, acompanhamento e
avaliagéo do projeto, observadas as bases legais aplicaveis.

15.3 Os dados de contato poderao ser utilizados para comunicacgdes institucionais relacionadas ao Manaods
Tech Girls, observadas as bases legais aplicaveis e, quando necessario, o consentimento do titular ou
responsavel legal.
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15.4 Dados sensiveis, incluindo género e raga ou etnia, serdo utilizados para as finalidades de selecao,
promocado de agbes afirmativas, diversidade, monitoramento e avaliagdo do projeto, observadas as
condig¢des informadas no formulario de inscrigado e a legislagéo aplicavel.

15.5 Os dados pessoais poderao ser utilizados de forma anonimizada para monitoramento, avaliagao de
impacto e prestacédo de contas do projeto.

15.6 Os titulares ou responsaveis legais poderao solicitar acesso, corregdo ou exclusao de dados e exercer
os demais direitos previstos na legislagéo por meio do e-mail manaostechgirls@gmail.com.

16. DO USO DE IMAGEM, VOZ E PRODUGOES

A inscricdo e a participagdo no Manaods Tech Girls implicam a autorizagdo expressa, gratuita e por prazo
indeterminado, concedida pela participante e por seu responsavel legal, para a captagéo, utilizagao,
reproducdo e divulgacdo de sua imagem, voz, nome, depoimentos e registros realizados durante as
atividades do projeto.

A autorizagdo abrange fotografias, videos, gravagdes de audio, transmissdes, entrevistas, apresentacoes,
registros das aulas, eventos, palestras, Evento cultural, premiagcdes e demais atividades relacionadas ao
projeto. Esses conteudos poderéo ser utilizados nos canais oficiais do Manads Tech Girls e da Manads
Tech, em redes sociais, sites, materiais institucionais, educativos, culturais, jornalisticos, relatérios,
apresentagdes, agdes de divulgacao e documentos de monitoramento e prestagdo de contas.

A utilizagdo desses registros sera realizada exclusivamente para finalidades relacionadas a execugao,
divulgacdo, memodria, avaliagdo e comprovagdo das atividades do projeto, respeitando a dignidade, a
integridade e a protegéo das criangas e adolescentes participantes.

A participante e seu responsavel legal declaram estar cientes de que essa autorizagcdo nao gera direito a
pagamento, remuneracgao, indenizagdo ou qualquer outra compensacgao financeira.

Os jogos e demais producgdes desenvolvidas pelas participantes poderédo ser registrados, apresentados e
divulgados no ambito do projeto, com a identificagdo de suas autoras. As participantes deverdo utilizar
apenas imagens, musicas, fontes, personagens, cédigos e outros recursos préprios ou devidamente
autorizados, respeitando os direitos autorais e as respectivas licengas de uso.

17. HORARIOS DAS TURMAS PRESENCIAIS

As atividades presenciais serado realizadas as segundas, quartas e sextas-feiras, conforme a distribuicdo de
turmas e horarios indicada abaixo:

Dia da semana Horario Turmas
Segunda-feira 09h30 as 11h Turmas 1A e 1B
Segunda-feira 13h30 as 15h Turmas 2A e 2B
Segunda-feira 15h30 as 17h Turmas 3A e 3B
Quarta-feira 8h as 9h30 Turmas 4A e 4B
Quarta-feira 10h as 11h30 Turmas 5A e 5B
Quarta-feira 13h30 as 15h Turmas 6A e 6B
Quarta-feira 15h30 as 17h Turmas 7A e 7B
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Sexta-feira 09h30 as 11h Turmas 8A e 8B
Sexta-feira 13h30 as 15h Turmas 9A e 9B
Sexta-feira 15h30 as 17h Turmas 10A e 10B

Cada participante da modalidade presencial sera vinculada a uma uUnica turma, com dia e horario fixos
durante a formacéao. A turma atribuida sera informada apds a conclusédo do processo de selegéo e formagao
das turmas.

18. DAS DISPOSIGOES FINAIS
A inscrigdo implica a aceitacdo das normas deste edital.
Os casos omissos serdo analisados pela coordenag¢do do Manaos Tech Girls.

As informagbes oficiais do projeto serdo divulgadas no site https:/girls.manaostech.com, no perfil
@manaostechgirls e pelo e-mail manaostechgirls@gmail.com.
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